
① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ ⑨ ⑩ ⑪ ⑫

1 柏中学校 1 A 齋藤遥平男 2 4 5 2 3 5 2 4 自分の思う通りにできる 4 キャラクターの操作 4

5 柏中学校 2 A 小林　奨男 5 3 4 5 4 3 5 5
計画をしてそれを実行すること、そしてその改善を行
なってより良いものを作ること

2
あるとすれば、しっかり計画して作らないと時間がか
かったり、まちがえてしまうところ

6

13 附属札幌中 1 A 佐々木杏珠女 3 4 5 4 5 2 5 5
たくさんのブロックがあり、その組み合わせによって違
うものが作れる所

2 キーボードの操作 7

20 幌西小学校 6 A 髙木公太郎男 4 4 4 4 5 4 5 5
レッドストーンでより多くのものを考え、作ることができ
るところ

1 レッドストーン回路を組み込むとき、回路をかくすこと 7

2 柏中学校 1 B 山根啓太男 4 4 4 5 5 4 3 5 物をおいてものをつくる 4 作りたいもののつくり方がない 7

6 柏中学校 2 B 長岡陸丸男 5 5 4 5 5 5 5 5 皆と相談して計画通りできやこと。 3 かいだんで屋根をつくること。 7

12 附属札幌中 1 B 桝田雄人男 4 4 5 5 5 4 5 5 列車を動かしたり、動物を飼えたりするところ。 5
自分は三次元ゲームをやったことがないので、酔った
ところ。

6

17 附属札幌中 1 B 田畑　快男 5 5 5 5 4 2 4 4 2 5

3 柏中学校 1 C 齋藤洋希男 2 3 3 4 1 5 2 2 5 自由に動けなかった 3

7 柏中学校 2 C 欠ノ下　蓮男 4 4 4 3 3 4 3 2 強いて言うのであればチャット機能 5 カメラ視点がゆれるのが身体的にキツい 5

11 附属札幌中 1 C 久保　遥女 4 5 5 5 5 5 5 5 壁をつくっているとき 5 壁をつくっているとき 7

15 附属札幌中 1 C 小路佳岳男 5 4 5 5 5 2 5 5 建築やデザイン 3 操作方法 7

19 美園小学校 3 C 塚田　琉男 4 3 5 5 5 2 5 5 ZENBU 1 6

4 柏中学校 2 D 新名克己男 欠席

8 柏中学校 2 D 鏡　達也男 2 3 4 3 4 4 5 5
自分の作った物にいつのまにか他の人が工夫してく
れてこと

2 みんなでちゃんとした学校の形にすること 6

14 附属札幌中 1 D 大髙　眞男 5 3 4 4 5 3 4 5 自分の世界が作れる 3 7

18 附属札幌中 1 D 北島　壮男 5 3 4 4 5 4 5 5
協力プレイをこれだけの人数では初めてだったので
面白かった。

4 PC版の操作 7

9 柏中学校 2 E 橋本　遼男 5 4 5 5 5 2 5 5 自分で何でも作れるところ 4 移動で思ったところに動けなかった 7

10 柏中学校 2 E 岡本昂大男 5 5 5 5 5 4 5 5 自分で好きな様に作れるところ 3 レッドストーン回路 7

16 附属札幌中 1 E 加賀大智男 4 4 4 5 5 4 3 5 物をおいてものをつくる 4 作りたいもののつくり方がない 7

21 福井野小学校 5 E 佐藤葉空女 3 4 3 1 5 3 5 5
好きなようにブロックをつめるし、マルチプレイもでき
る！

2 レッドストーンをつかってライトを・・・ 7
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5 そう思う そう思う 8 4 9 11 13 16 4
4 少しそう思う 少しそう思う 7 10 9 5 2 2 5
3 どちらともいえない どちらともいえない 2 6 2 2 3 0 4
2 あまりそう思わない あまりそう思わない 3 0 0 1 2 2 5
1 そう思わない そう思わない 0 0 0 1 0 0 2

⑤今日の取り組みの中で，ワクワクすることはありましたか？⑥今日の取り組みの中で，何をやってよいのだろう？ということはありましたか？ ⑫今日のワークショップの満足度は？
5 あった 14 4 7 とても満足 12
4 少しあった 3 8 6 満足 4
3 どちららともいえない 2 3 5 少し満足 2
2 あまりなかった 0 5 4 ふつう 1
1 なかった 1 0 3 あまり満足していない 1

2 満足していない 0
1 不満 0

アンケート集計

8

4

9

11

13

16

4

7

10

9

5

2

2

5

2

6

2

2

3

4

3

1

2

2

5

1

2

0 5 10 15 20

①あなたはグループのメンバーと相談

しながら取り組めたと思いますか

②自分たちで考えたアイディアを実現

することはできたと思いますか

③グループで取り組んでいる途中で，

新たなアイディアが生まれましたか

④グループでの話し合いは，アイディア

の実現に役に立ったと思いますか

⑦ブロックを組み合わせて，色々な動

きを考えることは面白かったですか

⑧マインクラフトはおもしろいと思い

ましたか

⑩マインクラフトはむずかしいと思い

ましたか

アンケート項目 ①～④ ⑨ ⑩
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⑫今日のワークショップの満足度は？

とても満足 満足 少し満足 ふつう あまり満足していない 満足していない 不満
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⑤今日の取り組みの中で，ワクワクすることはあり

ましたか？

⑥今日の取り組みの中で，何をやってよいのだろ

う？ということはありましたか？

アンケート項目 ⑤⑥

あった 少しあった どちららともいえない あまりなかった なかった


